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Her er det mye a utforske.
Ser dere noe vi har sett
for?

Ja, vi kan fa ut noen
nooomer. Vi kan lage en 1,
2, 3,4 og 5 for eksempel.

| dag vil vi undersgke noe
litt rart: den magiske
blomsten. Vi kan flytte den
ogslippe den. Se hva som
skjer...

Dette er enkelboksen!Hva
tror dere vi kan gjgre med
den?

La oss pregve a sette ting i
den. Hva skjer om jeg fyller
— X | den med en toer?




2eren fyller boksen. Legg
merke til de bla merkene
og det rogde merket. Hvor
ligger de?
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La oss utforske det som
skjer nar jeg setter de
forskjellige noomene i
boksen.
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Fgr du setter noomene i
boksen, be elevene om a
forestille seg hvor hgyt
oppe noomene fyller
boksen.
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Husk @ understreke hva de
bld og rede merker betyr.



